Hdirulv

Hérulv saapui kauan sitten maagiseen maahan nimeltd Gjord. Hén ei endé voi muis-
taa, miten tai miksi hdn saapui, mutta hin on siitd saakka hallinnut jumalana erésta
Gjordin osaa, Tuhkatasankoa. Se ei tapahtunut taistelutta, silla Gjordissa oli mui-
takin olentoja, jumalia kuten Harulvkin, eivitkd he luovuttaneet maataan uudelle
tulokkaalle vapaaehtoisesti.

Hérulv on joskus jéttildisméinen susi, jolla on nokinen turkki, ja hanen lihak-
sikkaissa kyljissdédn on punaisia juovia. Héanen kulmahampaansa ovat kuin tikarit,
ja hénen silmissdan hehkuu sammumaton tuli. Toisinaan Harulv liikkuu suuren ja
lihaksikkaan, miekkaa kantavan miehen hahmossa.

Hérulv on sodan ja vihan jumala. Hén edustaa vékivaltaa ja tuhotyota, kesytta-
métontd raivoa ja hurjuutta. Hén on kuitenkin myos alykés ja kykenee hyvin hillit-
semddn itsensd silloin, kun vékivalta ei kannata. Han on kiivas ja levoton, yhtd hurja
kuin tasanko, jolla hin eld4, hilliton ja vapaa. Harulvin yldpuolella tai rinnalla ei ole
ketdédn. Ylpeys on Hérulville tarkedd — hén ei havid taisteluita, vaan jatkaa kunnes
voittaa. Harulv on nimittdin my0s ddrettoman kérsivillinen — hén voittaa ennemmin
tai myohemmin. Harulv on toiminnan miehid — hén toimii usein liikoja miettimét-
ta.

Tunne sisdinen petoeldimesi. Tunne itsesi suureksi ja vahvaksi, tunne kuinka voi-
mat kuohuvat ruumiissasi. Olet Gjordissa suurin, vahvin ja villein. Katso toisia alas-
péin, koukista sormesi kynsiksi, puhu syvilld, painokkaalla dénell4 ja kiytd harvoja,
mutta painavia sanoja. Pida vékivaltaa ja tuhoamista kauniina asioina, annan vihan
virrata suonissasi — mutta muista, etteivit viha ja tyhmyys ole sama asia. Muista ole-
vasi vapaa ja yksinvaltias — kukaan ei paétd puolestasi. Harulv voi kuunnella viisaita
neuvoja, mutta tekee aina omat paatoksensa.

Tuhkatasanko on Harulvin valtakunta. Sielld raivoavat tuhkamyrskyt, ja hiek-
kamyrskyt puhdistavat kalliot niihin sitkeésti takertuneesta sammalesta. Mahtavat
kraatterit syoksevat hehkuvaa laavaa kuin geysirit kohti tuhkanharmaata taivasta,
jolla kaukaiset linnut lentévat kohti sammuvaa aurinkoa. Kaikenkokoiset tulivuoret
tayttdvat ilman rikinkatkulla ja mustuttavat kallioita entisestdén. Ilma on nitisevén
kuivaa, ja hiekka rapisee hampaiden vilissa.

Néma ovat Susien ja Hallitsijoiden asuinsijoja. Sudet ovat kovapintaisten soturei-
den sukukuntaa, joka seuraa Hérulvia vikivallan tielld. Susien valilla kdyddan jatku-
via sukuriitoja — heimot ja veljet kdyvit sotaa toisiaan vastaan. Hallitsijat ovat sikaa
muistuttavia hirviéitd, joilla on pitkat, teravat kynnet ja limaiset karsat. Harulv ja
Sudet taistelevat niitd vastaan, ja pakottavat niitd taistelu taistelulta kauemmaksi ta-
kaisin sinne, misté ne ovat tulleetkin, kupliville liejusoille.

Saat vapaasti pdattad, miltd Sudet ja Hallitsijat nayttavit, mitd ne tekevit ja mil-
laisia ne ovat. Samoin saat itse valita, onko Hérulvilla vakituista asuinpaikkaa, vai
kulkeeko hén vain Tuhkatasangolla edestakaisin.

Hérulv on luonut Tuhkatasangon ja kaiken sielld liikkuvan jumalallisilla voimil-
laan. Luo lisd4, tee muutoksia ja tee toisin niin kuin haluat — kunhan muutokset
sopivat Harulvin persoonallisuuteen.

Hérulvin voimia ovat tuli ja vakivalta. Koska téssd skenaariossa ei ole systeemis,
voit kuvitella taistelua Magic — The Gatheringin tyylisend, mutta verbaalisena. Voit
esimerkiksi heitelld tulipalloja, saada tulivuoret purkautumaan, syostd tulta, antaa
tulimyrskyjen riehua Tuhkatasangolla tai vaikkapa antaa Harulvin taistella valtavia
fyysisid voimiaan kéyttden. Ajattele tulta ja tuhoamista.

Hérulv on vuosisatojen ajan jakanut Gjordin neljan muun, itsensi kaltaisen juma-
lallisen olennon kanssa.

He ovat kokeilleet jokseenkin kaikkea mahdollista — sotaa, juonittelua, rakkaut-
ta, kaupankéyntid ja liittoutumia. He ovat luoneet sivilisaatioita ja antaneet niiden
jalleen muuttua soraksi. He ovat luoneet miljoonia olentoja lentdméan, ryémiméaan
ja kulkemaan Gjordin kuivalla, kiviselld kamaralla. He ovat peittdneet maan kivilld,
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ruoholla, verelld, luilla, terdkselld ja betonilla. Tomusta on luotu kokonaisia suku-
kuntia ja lajeja, ja kaikki on ollut seurausta jumalallisista sormien napsahduksista
— useimmiten aivan huvin vuoksi.

On kysymys tilasta. Kamppailu koskee pohjimmiltaan sit4, kenen valtakunta on
suurin. Harulvin valtakunta oli kerran suurempi kuin muiden, mutta nyt ollaan ta-
soissa — Gjord on jakautunut viiteen yhtd suureen osaan, eiké rajoja ole rukkailtu
vuosisatoihin.

Viimeaikoina on kuitenkin tapahtunut jotain. Gjordiin on ilmestynyt kammottava
ongelma. Sen nimi on Stralen, ja se hyokkad sekd Gjordia ettd maan jumalia vastaan.
Gjord murenee hieman jokaisessa hyokkayksessd, silld kaikilla pinnoilla on taiste-
luiden jalkeen repeamid. Gjordin murentuessa hupenevat myos jumalten voimat ja
vaikutusvalta. Heiddn luomiaan olentoja kuolee ja valtakunnat vapisevat Stralenin
hyokkaysten voimasta, rakennuksia sortuu, ja vahinkojen korjaaminen on yhé vai-
keampaa.

Hérulv on taistellut Stralenia vastaan monta kertaa, mutta siité ei ole apua — St-
ralen palaa aina uudelleen ja vaikuttaa voittamattomalta. Kaikesta voittamattomuu-
desta huolimatta Hérulv tahtoo jatkaa taistelua. Kukaan ei komentele Harulvia hdnen
omassa valtakunnassaan!

MUUT

REBECCA on ihmeellisen kaunis nainen, jonka hellyys saa jopa Harulvin pyséhty-
madn. Hanen lempeytensd herittdd Hérulvissa halun painaa paiansi naisen syliin ja
antaa tdmaén silittdd turkkiaan. Rebeccan onnistuu rauhoittaa hetkessa Harulvin viha
ja tuoda rauha vihan keskelle. Rebecca edustaa viileyttd, rauhaa, hiljaisuutta ja lepoa,
ja han saa Hérulvin tuntemaan itsensé samalla kertaa vallattomaksi ja lempeéksi,
rauhalliseksi ja onnelliseksi.

Anna Rebeccan rauhoittaa Harulvin vihaista sydanté ja kuuntele, mitd hén sa-
noo.

RANE on kivienkeli, jonka sydédn on jaatd. Héan herattdad Harulvin vihan réyhkey-
delldén ja madrailevalla kaytokselladn, mutta on myos kylmyydessdén ja kyynisyydes-
sddn pelottava. Ranea on syytd kunnioittaa ja hieman myds peldtd — hanessikin on
vihaa ja valtaa, ja sitd Hérulv kunnioittaa.

Al4 kuitenkaan anna Ranen piittaa taistelun kulkua — osallistu suunnitelmiin ja
seiso sanojesi takana.

WESTONIN hallitun tyylikés vakivaltaisuus seki ihastuttaa ettd inhottaa Harul-
via. Hin inhoaa sit4, silld se on kylméé ja jarkevad, mutta ihailee sitd, koska se on
hénen silmissddn ymmarrettiavdd. Weston on ylped ja itsendinen hahmo, ja niitdkin
piirteitd Hérulv kunnioittaa. Weston on kuitenkin hieman lijan fiksu ja nopea, jotta
Hérulv voisi todella pitdd hénesta.

Kuuntele Westonia ja kunnioita hantd, mutta ala tottele hanen kaskyjaan.

THAMOS on osaa manata henkid, ja se herattad Harulvissa yliluonnollista pelkoa
ja epdilyd. Heidén vélilldan on kuitenkin syvd ystavyys, joka on ollut olemassa aikojen
alusta saakka.

Suojele Thamosta ja néytd olevasi hdnen ystavinsd. Thamosin sisélld on jotain
pehmeidd ja haavoittuvaa, jonka vain Hérulv voi ndhda ja jota on suojeltava. Kuuntele
Thamosta ja seuraa hdnen neuvojaan.
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Rane

Rane saapui kauan sitten maahan nimeltd Gjord. Hén ei endd muista, mistd tuli, ja
se onkin samantekevéd. Rane poltti kaikki sillat takanaan ja luopui kaikesta, mika ei
endd ollut sailyttdmisen arvoista.

Gjordissa Rane tapasi muita olentoja, jotka — aivan kuten hankin — olivat tul-
leet muualta. He olivat jumalia, ja Rane taisteli heidén kanssaan omasta paikastaan.
Ranen onnistui taistella itselleen paikka Gjordissa, oma valtakunta, ja siitd ldhtien
Rane ja hinen vertaisensa ovat hallinneet kukin omaa aluettaan kuin itsevaltaiset
jumalat.

Rane on raudan, maan ja kivien jumala. Hin muistuttaa itsekin kivienkelid. Han
on ylimaallisen komea selkeine kasvonpiirteineen. Hénen valtavat siipensa levittay-
tyvit hdnen selkddnsd kuin kivenharmaa kaapu, ja hdnen kylmissé, kiiltdvissa silmis-
sadn loistavat tieto ja kylmyys.

Rane on élykds ja manipuloiva. Hédnen ensisijainen tavoitteensa on valta: valta
yli toisten, tilanteiden hallinta. Rane analysoi tilanteet siltd kannalta, millaista valtaa
hén voi saavuttaa. Kaikkea voi hallita, kunhan vain ldhestyy asiaa oikealta kannalta
ja ymmaértdd, miten asiat liittyvit toisiinsa. Kaikkea voi my6s manipuloida, jos on
vaistoa ja kykyd kayttéd sitd.

Mieti, kuinka haluat hallita tilanteita ja sitd, kuinka Rane voi ottaa ohjat késiinsa
ja ohjailla muita.

Ranella on kuitenkin ongelma. Hénelld ei ole aavistustakaan tunteista. Niin loogi-
nen ja analysoiva kuin hén onkin, hdn on tdysin kykeneméton ymmartamaén toisten
tunteenilmauksia ja syvimpié tarkoitusperid. Rane on etdinen ja katsoo toisia alas-
péin, eikd ymmarra toisten yrittdvan vaikuttaa haneen. Hin ymmartéa ihmisid vain
loogisesti ja jarkeillen — mikd motivoi heitd, miksi he toimivat niin kuin toimivat,
mité he toivovat ja pyytavit. Rakkaus ja ystavéllisyys ovat Ranelle vieraita ksitteitd,
mutta kéyttokelpoisuus ja hyoty ovat hinelle tuttuja.

Kéytd vartaloasi mahdollisimman vahéan esittdessdsi Ranea. Keskity kasvoihisi,
silmiisi ja sanoihisi ja rajoita ruumiinkielesi hitaisiin, perusteltuihin liikkeisiin. Tui-
jota pelitovereitasi, puhu rauhallisesti ja jarkevasti, pyri aina hallitsemaan tilannetta.
Hallitse toisia pelkalld lasnédolollasi. Ole uhkaava.

Rautametsd on Ranen valtakunta, jossa hén hallitsee itsevaltiaan tavoin pienis,
konemaisia olentoja.

Rautametsé on suuri, kasvamaton metsi. Sen rungot kohoavat kuin keihaét kohti
taivasta, ruosteiset lehdet narisevat vaimeasti tuskin huomattavassa tuulessa, me-
tallineulasten painosta taipuneet oksat osuvat toisiinsa, ja ruoste lejjuu ilmassa tu-
lenpunaisten jokien vélilld. Puiden ruostuneiden latvojen alla rydmii punertavassa
tuhkassa tuhansittain pienid olentoja, jotka uskollisesti tayttédvat herransa pienim-
matkin toiveet.

Ajattele tuhkaa, kivid ja metallia. Ranen valtakunnassa ei ole elamas, vain pienié
koneita, jotka rakentavat itse itsensd Ranen kaskysta.

Rane on jumala. Hén voi luoda, muuttaa ja tuhota vain sormiaan napsauttamalla.
Tee Rautametsistd omasi — keksi, muokkaa ja tuhoa — Rane on jumala, ja hén on luo-
nut Rautametsén ja kaikki sen olennot. Ei ole sddnt6ja sille, mité voit tai et voi tehda
valtakunnassasi, tai miten voit sen tehdd. Kéytd mielikuvitustasi, tee, mitd haluat,
mutta muista, ettd sen on kiytdva yksiin Ranen persoonallisuuden kanssa.

Ranen voimat liittyvdt maahan, terdkseen ja rautaan. Koska skenaariossa ei ole
systeemid, voit kuvitella taistelua Magic — The Gatheringin tyylisend, mutta ver-
baalisena. Voit nostaa muureja, luoda puolestasi taistelevia olentoja, nostattaa esiin
maan henki ja kivieldimid, kivettdd ja murskata esineitd, luoda miekkoja tai sotiso-
pia Ranelle itselleen tai saada jotain ruostumaan kayttokelvottomaksi. Ajattele kivid,
maata, terdstd ja rautaa.

Rane on vuosisatojen ajan jakanut Gjordin neljan muun jumalallisen olennon
kanssa, jolla on samanlaiset voimat kuin hénelld itselldaan. He ovat kokeilleet jok-
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seenkin kaikkea mahdollista — sotaa, juonittelua, rakkautta, kaupankiyntié ja liit-
toutumia. He ovat luoneet sivilisaatioita ja antaneet niiden jalleen muuttua soraksi.
He ovat luoneet miljoonia olentoja lentdmaén, ryédmiméan ja kulkemaan Gjordin
kuivalla, kiviselld kamaralla. He ovat peittdneet maan kivilld, ruoholla, verelld, luilla,
terékselld ja betonilla. Tomusta on luotu kokonaisia sukukuntia ja lajeja, ja kaikki
on ollut seurausta jumalallisista sormien napsahduksista — useimmiten aivan huvin
vuoksi.

Gjordiin on kuitenkin ilmestynyt kammottava ongelma. Sen nimi on Stralen, ja
se hyokkaa sekéd Gjordia ettd sen jumalia vastaan. Gjord murenee hieman jokaisessa
hyokkayksessa, silla kaikilla pinnoilla on repedamié jokaisen taistelun jalkeen. Gjordin
murentuessa hupenevat my6s jumalten voimat ja vaikutusvalta. Heiddn luomiaan
olentoja kuolee, valtakunnat vapisevat Stralenin hyokkaysten voimasta, rakennuksia
sortuy, ja vahinkojen korjaaminen on yhé vaikeampaa.

Stralen on uusi tulokas Gjordissa, eikd Rane ole vield saanut selville, misté se on
perdisin ja miksi se hyokkda Gjordin kimppuun. Hén on joutunut taistelemaan rinta
rinnan toisten kanssa jo pelkdn olemassaolonsa vuoksi, mutta ennen pitkdd Rane
pystyy selvittdmaan, mistd on kyse ja miksi. Tieto on valtaa.

MUUT

WESTON saapui Gjordiin ensimmaisend. Hén on synnynndinen johtaja, ja siksi hé-
nen ja Ranen vililld vallitsee jatkuva konflikti. Han on yhta dlykas ja cool kuin Rane,
ja hdnessd on lumovoimaa, jonka Rane korvaa dominoivalla kiytoksellddn.

Etsi Westonin heikot kohdat, dldkd anna hénen ottaa johtoa. Rane yrittda aina
pédstd Westonin niskan péalle, riippumatta siitd, kuinka kauan se kestdd. Taistelua ei
ole havitty, vaikka Weston voittaisikin yksittéisié taisteluita.

HARULV on Gjordin villein, vaarallisin ja hallitsemattomin tekija. Han on vihan
jumala ja hallitsee kansaa, joka on yhtd hurja kuin hén itsekin. Hénen raivonsa on
kuitenkin ennustettavaa ja niin ollen hallittua ja ymmaérrettavad. Ranen on pakko
kunnioittaa Harulvin voimaa ja vihaa, mutta hén pyrkii aina manipuloimaan tata.

Pyri saamaan Hérulv valtaasi tavalla tai toisella, mutta ole tarkkana: Harulv ei ole
tyhmd, eikéd hinté ole helppo hallita. Hanelld on ylpeytensd, eikd hén anna ohjailla
itseddn avoimesti.

REBECCA on muukalainen Gjordissa. Rebecca on kaksinkertainen arvoitus. Han
on yhti aikaa seksikds ja houkutteleva ja lemped ja didillinen, ja han pelaa pikku pe-
lejadn toisten, myos Ranen kanssa. Rane leikkii mielelldan Rebeccan kanssa, pelaa
tdman pelejd ja suhtautuu naiseen kuin lahes tasavertaiseen kilpakumppaniin, joka
vaatii itselleen kunnioitusta.

Leiki ja flirttaile Rebeccan kanssa, mutta pidd huoli, ettei han paése niskan péille.
Tilanteen on oltava pdinvastainen.

THAMOS saapui viimeisend Gjordiin. Hédn on halveksittavan heikko, mutta hei-
veroisen ulkokuoren alla piileskelee mahdollisesti jotain suurempaa. Thamos kantaa
suuria, raskaita salaisuuksia, jotka ovat tehneet hédnesta katkeran ja vihaisen, vaikkei
kukaan tiedd, miksi.

Ota selvad hanen salaisuuksistaan, ryhdy hénen uskotukseen ja mieti, kuinka voit
hyétya tiedoistasi. Ole tarkkana, silld tyynissi vesissd uivat isot kalat. Al4 aliarvioi
Thamosta.
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Rebecca

Rebecca luotiin pimeydessd ja yksindisyydessa. Tunnelin padssa pilkahteli valoa ja toi-
sia olentoja, jotka liikkuivat valossa. Tapahtumaan mahtui my6s vastarintaa, ja joku
yritti sammuttaa valon. Rebecca muistaa taistelleensa pitkdan padstikseen kéytavan
ldpi ja halunneensa olla mukana, silld hénelld oli yhtd suuri oikeus pédsta perille kuin
niilla muillakin. Yhtakkia kuului kova, jyrdhtavé dani kuin jotain olisi revennyt, ja sil-
loin Rebecca taisteli itsensd vapaaksi pimeydestd ja sorrosta ja astui ulos maailmaan
nimeltd Gjord.

Gjordissa oli muitakin olentoja, samanlaisia kuin Rebecca, ja ne yrittivit pakottaa
hénet pois. Rebecca ei kuitenkaan antanut periksi, vaan kamppaili itselleen oman pai-
kan Gjordissa.

Rebecca on veden ja kasvien jumalatar. Hin on nainen, jossa yhdistyy kaksi puolta:
toinen on didillinen, maailmoja syleilevd, suojeleva ja ravintoa antava, ja toinen sala-
perdinen, houkutteleva, seksikds ja leikkisd. Han on sekd turvallinen ditihahmo etté
salaperdinen valtiatar. Han voi olla vastaus salaisiin haaveisiin tai manipuloiva paina-
jainen.

Rebecca osaa olla didillinen, suloinen ja pullantuoksuinen, mutta myds houkuttele-
va ja seksikis tiukasti istuvissa mekoissaan — tai hdn voi olla jotain silté valiltd. Rebecca
on hyvin seksuaalinen ja kiihked, ja voi kiyttda nditd puolia pelissési toisten pelaajien
kanssa. Rebecca on myds etsivd olento, joka nauttii tuntiessaan, ettd hintd tarvitaan ja
halutaan, ja joka kaiken aikaa etsii kontaktia ympérist6onsa.

Rentoudu, venyttele, tunne olosi miellyttavén kissamaiseksi, kaytd késidsi kuin niis-
sé olisi pitkét kynnet, tai hymyile lempeén &idillisesti, silitd kevyesti tosien hiuksia, ole
suojeleva ja huolehtiva.

Rebecca toivoo toisten jumalten hyvaksyvén hinet, mutta han ei ole suosittu. Han
on jollain tavalla erilainen, mutta ei tieda tarkasti miten ja miksi. Han joutui taiste-
lemaan jo syntyessddn ja mychemmin saadakseen itselleen oikeuden olla Gjordissa,
ja taistelua on jatkunut vuosisatojen ajan — Rebeccalla ei ole koskaan ollut helppoa,
eikd hén ole saanut mitdén hetkessd. Toiset eivit osoita avoimesti vastenmielisyyttdén,
mutta se viijyy aina taustalla. Rebecca ei vain tiedd, miksi.

Tulet varmasti huomaamaan, ettd erdit padhenkilot suhtautuvat Rebeccaan enem-
mén tai vihemmaén vihamielisesti, ja tdsséd voit kdyttdd hyvéksesi hénen eri puoliaan.
Rebecca voi tdyttad toisten tarpeita: olennaista on vain 10ytdd ne ja kdyttda niitd hy-
vikseen. Loyda toisten heikot kohdat ja hyddy niistd, liittoudu niiden kanssa, joiden
kanssa se on mahdollista, ja taistele kynsin hampain olemassaolosi puolesta. Rebecca
on nainen miesten maailmassa.

Rebecca on siis jumalatar, ja on luonut itselleen oman valtakunnan. Se on vehreds,
soista mangrovemetsad, jossa puiden rungoilla kasvaa paljon liaaneja ja kéynnoskas-
veja. Polviin saakka yltdvé vesi on mukavan ldmmintd ja tdynna pitkad, hienoa levis,
joka kietoutuu vaeltajan sadriin. Puiden lomasta ja veden ylld kajastaa joskus etdistd
valoa.

Rebecca eldd kosteissa, hoyryavissé luolissa, joissa kasvaa rehevig, lahes lihaa muis-
tuttavia kohoumia. Hénen valtaistuintaan ympéréivéit tuhannet liehuvat harsot ja
kankaat, joiden lavitse on kuljettava valtaistuimen luo paastikseen. Rebeccan luoliin
kuuluu aina veden dani: se on aina lahelld, vaikkei vettd koskaan niekiin. Joskus kuu-
luu nauravien naisten aénté tai kehtolauluja, ja ilmassa tuntuu vastaleivottujen leivon-
naisten tuoksu ja jotain mausteista ja kosteaa. Yksi huone on tdynné nalleja ja sielld on
myos yksinkertainen, kullattu putkisénky, jossa on kahisevat silkkilakanat seka valtava
meikkauspoytd. Seinid koristavat kuvat nuorista, kauniista miehist, joilla on synkeat
kasvot ja valtavat penikset. Huone on tdynni tuskaa ja pelottavia asioita, mutta se on
myos paikka, johon Rebecca tulee halutessaan maata rakastajiensa kanssa.

Rebeccan luomukset ovat joskus rakastajia, joiden hén antaa juosta vapaina luolissa
tai joille hin antautuu salaisen huoneen vuoteessa. Joskus luomukset ovat hymyilevié
naisia, jotka tanssivat halki kosteiden luolien, joskus itkevid lapsia Rebeccan rinnoilla
ja sylissa. Joskus ne ovat vain &anié ja virej, jotka ymparoivat hdntd vailla ruumiita.
Rebecca luo juurikaan miettimattd, joskus huvikseen, joskus koska on yksindinen.

Rebeccan maailma on hénen persoonallisuutensa ja feminiinisyytensé toisinto.
Ali keskity liikaa yksityiskohtiin, ajattele vain vett, luolia, valoa, d4ni ja tuoksuja.

54



Rebeccan valtakunnassa on valoisaa ja ilmavaa, pime&a ja suurta, rehevéa ja kukoista-
vaa. Sielld on lihaa ja eldmas, jota on ravittava ja kasvatettava.

Rebeccan voimat liittyvét veteen, kasveihin ja hedelmaillisyyteen. Koska skenaari-
ossa ei ole systeemid, voit kuvitella taistelua Magic — The Gatheringin tyylisend, mutta
verbaalisena. Voit esimerkiksi synnyttdd vesiseinid, antaa liaanien kietoutua vihollisien
jalkoihin, manata esiin veden henkid, nostattaa tulvia ja jattildisaaltoja, muuttaa maan
mudaksi vihollisen jalkojen alla ja muovata mullasta olentoja, jotka hyokkaavit puoles-
tasi. Kéytd luovaa mielikuvitustasi.

Rebecca on eldnyt vuosisatoja yhdessé toisten jumalten kanssa. He ovat kokeilleet
jokseenkin kaikkea mahdollista — sotaa, juonittelua, rakkautta, kaupankéyntid ja liit-
toutumia. He ovat luoneet sivilisaatioita ja antaneet niiden jélleen muuttua soraksi. He
ovat luoneet miljoonia olentoja lentdméaan, rydmimaén ja kulkemaan Gjordin kuivalla,
kiviselld kamaralla. He ovat peittdneet maan kivillg, ruoholla, verelld, luilla, terdkselld
ja betonilla. Tomusta on luotu kokonaisia sukukuntia ja lajeja, ja kaikki on ollut seura-
usta jumalallisista sormien napsahduksista — useimmiten aivan huvin vuoksi.

Gjordiin on kuitenkin ilmestynyt kammottava ongelma. Sen nimi on Stralen, ja
se hyokkad sekd Gjordia ettd sen jumalia vastaan. Gjord murenee hieman jokaisessa
hyokkayksessd, silla kaikilla pinnoilla on repedmié jokaisen taistelun jélkeen. Gjordin
murentuessa hupenevat my6s jumalten voimat ja vaikutusvalta. Heiddn luomiaan
olentoja kuolee, valtakunnat vapisevat Stralenin hyokkéysten voimasta, rakennuksia
sortuy, ja vahinkojen korjaaminen on yhé vaikeampaa.

Rebecca ei oikeastaan haluaisi taistella, mutta hdn ei mydskédan suostu katsomaan,
kuinka hanen valtakuntansa revitdan palasiksi, eikd hdn anna uhata olemassaoloaan.
Ajattele Rebeccaa terdvikyntisend naaraskissana, joka nurkkaan pakotettuna suojelee
poikasiaan. Jos taistelu on valttdmaton, taistelee Rebecca katkeraan loppuun asti.

MUUT

RANE on kivienkeli, jonka valtakunnassa ei ole mitdén orgaanista eldmis, ei mitdén,
miké itdisi tai kasvaisi. Rebecca ei oikeastaan piittaa hédnen kuolleista luomuksistaan
eikd mydskaan hinen réyhkedstd ja manipuloivasta luonteestaan. Manipulaattoria voi
kuitenkin manipuloida naisellisia aseita kéyttden, eikd Rane ole lainkaan vastenmie-
linen nédky. Ranen ja Rebeccan vililld on kdynnissa keskindisen vetovoiman, vallan ja
hallinnan peli. Rebecca on vahva omalla, Rane omalla tavallaan, ja molemmat tuntevat
samanaikaisesti vetoa ja halua vetéytyd pois toisen luota.

Kokeile, saisitko aikaan pelin Ranen kanssa. Voit flirttailla, ldhennelld, provosoida ja
manipuloida héntd samaan tapaan kuin hin aivan varmasti yrittda vietelld ja manipu-
loida sinua ja leikitelld kanssasi.

WESTON on cool, hallittu ja kovapintainen ja Rebeccan mielestd varsin puoleensa-
vetidva. Han on kuitenkin liian siledpintainen, liian pinnallinen, liian viiled ollakseen
oikein kiinnostava. Tuon pinnan alla ei ole elimaé — vai onko sittenkin?

Saat paittad itsendisesti, mihin Rebecca Westonin kanssa ryhtyy. Voit yrittda passta
hénen siledn ulkokuorensa alle, raaputtaa hieman hénen peilinkirkasta imagoaan ja tark-
kailla, mité tapahtuu. Ehkei han olekaan niin kylma ja eloton kuin antaa ymmartaa.

THAMOS on arvoituksellinen, hieman sdalid herattava hahmo. Hén kantaa monia,
raskaita salaisuuksia ja vaikuttaa nuoresta idstddn huolimatta vanhalta, viasyneeltd ja
katkeralta mieheltd. Hanen naisellisen huolenpidon kaipuunsa on ilmeinen, eikd Re-
becca voi olla vastaamatta siihen.

Thamos on ilmiselvéd liittolaisainesta, mutta hénen vastenmielisyytensd Rebeccaa
kohtaan on suuri. Rebeccan avoin seksuaalisuus, ruumis ja sukupuoli herattavat hénes-
sd torjuntaa. Yritd kuitenkin saada hénet pitiméan Rebeccasta. Rebecca ei halua olla
vastakkain kenenkadn kanssa, josta hén pitéa.

HARULV on hurjinta ja vaarallisinta, mitd Rebecca tietd, mutta hidnen raivoaan
voi tyynnyttéa hellyydelld ja lempeilld sanoilla. Rebeccalla on Hérulviin erityisté vaiku-
tusvaltaa — hin osaa pysdyttad tdman rajut hyokkaykset ja saada tdman kuuntelemaan
jarkipuhetta.

Tarkkaile Hérulvia, jotteivéit tdméan raivo ja vékivaltaisuus padse tuhoamaan teitd
kaikkia. Puhu jérked ja hillitse hanté, kun hin on menossa liian pitkalle. Silittele hdnen
turkkiaan ja kuiski hellid sanoja hdanen korvaansa.
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Thamos

Thamos eldd maagisessa maailmassa nimeltd Gjord. Hén tuli sinne kauan sitten 16y-
tadkseen rauhan ystaviensd joukossa, mutta asiat ovat muuttuneet. Ystavit eivit ole
endd sataprosenttisesti ystdvid, ja Thamos toivoisi l6ytavénsa takaisin sinne, mista tuli.
Hén ei endd pysty muistamaan muuta kuin Gjordin. Ehkd han on joutunut vangiksi.

Thamos on henkien ja tuulen jumala. Han hallitsee itse luomaansa valtakun-
taa Gjordissa, mutta on vélinpitdméton jumala. Valtakunta on rappeutunut suur-
kaupunki, joka on rakennettu betonista ja teraksestd, kivestd ja kromista, ja raudasta
ja lasista, ja rakennukset kohoavat kohti mustanharmaata taivasta. Se on kaoottinen
labyrintti, joka péalisin puolin tuntuu olevan vailla suunnitelmaa ja ndkemystd, mutta
on paikoitellen darimmaisen yksityiskohtainen. Sen ylld lepaa keskenerdisen luon-
noksen vaikutelma.

Rakennusty6t eivit joissain paikoissa ole valmistuneet — esimerkiksi kaupungin
ylitse ulottuu puoleenviliin saakka silta, joka padttyy kimppuun ruostuneita, eteen-
péin sojottavia rautatankoja. Kaupungissa on portaita, jotka eivit vie minnekéén, ta-
loja, joissa ei ole ovia, ja siltoja, jotka kiertavit kehdd tai paattyvat lahimmén kulman
taakse. Joitain paikkoja peittavit taiteelliset kuviot tai lilankin suureelliset koristeet,
kun taas toiset paikat on vain nopeasti hahmoteltu. Nayttaa silta kuin Thamos olisi
luonut paikat erillaén toisistaan ja jossain vaiheessa luopunut hallitsemasta kokonai-
suutta.

Neonkyltit ja lasermainokset heijastuvat Gjordia ympéroivéstd lyijynharmaasta
kerroksesta. Kaikkialla voi kuulla musiikin ja muiden dénten jylind4, mutta valtakun-
nassa ei ole yhtdén eldvad olentoa. Sitd kansoittavat aavemaiset oliot, jotka jljittelevat
elaméd. Kaupungissa on avoimia yokerhoja, joiden tanssilattiat ammottavat tyhjyyt-
tédn, ja joilla varjot tanssivat véintelehtien dénettémén musiikin tahdissa, baareja,
joissa ei kdy kukaan, valaistuja rakennuksia, joissa ei ole ketddn kotona. Ilmassa on
huutoja ja védkivaltaa, pelkoa ja yksindisyytta.

Ajattele synkkad, aaveiden piinaamaa, ja rappioon ja unohduksiin vaipunutta
suurkaupunkia, jossa henget jdljittelevit suurkaupungin elamad. Kaikki murenee ja
on raunioina, tuhoutunutta ja kituvaa. Rakennukset sortuvat ryskyen 6isin sorakas-
oiksi tai vain katoavat ilman dantédkadn. Maanpintaa peittavit hiuksenhienot halkea-
mat, ja raunioituneet tasangot vihjaavat kokonaisten kaupunginosien kadonneen.
Témaé on hylatty kaupunki, kuoleva kaupunki.

Thamos on vésynyt ja katkera jumala. Gjord ei ollutkaan sitd, mitd han odotti sen
olevan, eikd hin endd pddse pois. Hin on menettdnyt halun luoda, hanen valtakun-
tansa on alkanut rappeutua, ja eldmé on kadonnut varjoihin ja kaupunkia vainoavien
kummitusten joukkoon.

Thamos on pohjimmiltaan vahva henkild, mutta hénen on vaikea vaatia itselleen
kunnioitusta. Hdn muuttuu epavarmaksi ja haparoivaksi aina, kun hdnen on tehtava
jotain. Hanen on helppo tehda asioita ja paatoksid yksin, mutta toisten katsellessa
hén alkaa eparoidd, onko sittenkddn tekemdéssé oikein.

Ole epévarma ja haparoiva paitoksentekotilanteissa. Ankytd, kun puhut suoraan
toiselle pelaajalle. Vedd hartioitasi kohti korvia, anna silmiesi vaellella ja katso usein
lattiaan, varsinkin jos sinua katsotaan. Ole epdvarma, mutta yrita kitkeé se parhaasi
mukaan, ryi usein ja sano "04%..." aina aloittaessasi lauseen, ja haro samalla hiuksiasi.

Thamosin voimat liittyvat henkiin ja tuuleen. Koska skenaariossa ei ole systee-
mid, voit kuvitella taistelua Magic — The Gatheringin tyylisend, mutta verbaalisena.
Thamos osaa manata henkid, jotka voivat kdyda vihollisen kimppuun, saada varjo-
maiset muurit kohoamaan tyhjyydestd, himmentéa vihollista kummitusten avulla,
nostattaa valtavia tuulia ja yllattavia puuskia ja panna myrskyn piinaamaan vihollisen
riveja. Kayta mielikuvitustasi.

Gjordissa on muitakin itseddn jumaliksi kutsuvia, jotka hallitsevat pienid valta-
kuntiaan.

He ovat sotineet vuosisatojen ajan, juonitelleet ja liittoutuneet ja taistelleet kuka
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ketékin vastaan. He ovat kokeilleet jokseenkin kaikkea mahdollista — sotaa, juonit-
telua, rakkautta, kaupankdyntid ja liittoutumia. He ovat luoneet sivilisaatioita ja an-
taneet niiden jélleen muuttua soraksi. He ovat luoneet miljoonia olentoja lentdméén,
rydmimaéén ja kulkemaan Gjordin kuivalla, kiviselld kamaralla. He ovat peittédneet
maan kivilld, ruoholla, verelld, luilla, terékselld ja betonilla. Tomusta on luotu koko-
naisia sukukuntia ja lajeja, ja kaikki on ollut seurausta jumalallisista sormien napsah-
duksista — useimmiten aivan huvin vuoksi.

Thamos oli mukana alussa, mutta hin menetti my6hemmin mielenkiintonsa ja
alkoi tuntea itsensd yksindiseksi. Han muistaa olleensa yksindinen toisessakin pai-
kassa — sielld, mistd hdn tuli. Hin muistaa etsineensd Gjordista seuraa, mutta asiat
kehittyivét toisin kuin mité han oli ajatellut.

Alussa hin oli kaikkien, myds toisten jumalten kuningas, mutta sitten toiset irrot-
tautuivat hdnestd ja unohtivat, kuka Thamos oli. Nyt hianté halveksitaan ja hanet ohi-
tetaan, han on unohduksen ja yksindisyyden kuningas. Thamos ei ole samanlainen
kuin toiset jumalat, hin on jotain enemman, ja tuntee siksi yksindisyytensd sitakin
voimakkaammin.

Yksindisyys ja katkeruus ovat Thamosissa keskeisid. Han on katkera, koska hénet
on unohdettu, koska hénet on suljettu ulkopuolelle, koska hinté halveksivat sellaiset,
joita hédn kerran hallitsi ja joiden vertainen hin oli. Hén toivoisi, ettd toiset suhtau-
tuisivat hdneen jilleen rakastaen ja kunnioittaen. Thamos toivoo voittavansa takaisin
johtajan asemansa. Yritd ottaa johto ryhmadssé.

Jokin aika sitten Thamos koki jotain, mikd muutti hdnen eldménsd. Hén 16ysi
valtakunnastaan huoneen, jota hdn ei — sikli kun tiesi — ollut itse luonut. Huoneessa
oli olento, parrakas mies, jolla oli lapitunkevat, siniset silmét. Mies kutsui itseddn
Straleniksi ja kehotti Thamosta valtaamaan koko Gjordin jdlleen itselleen. Thamos
kuunteli kauan miehen rauhallisia ja jarkevia ehdotuksia ja suostui ehdotukseen. St-
ralen auttaisi hanté tulemaan kuninkaaksi uudelleen.

Stralen hyokkasi Gjordiin ja toisten jumalten kimppuun ukkosenjyrindn saatte-
lemana. Hén tuhosi silmittémaésti ja sai toiset jumalat vapisemaan kauhusta heidédn
taistellessaan henkensa edesta.

Thamos alkoi epdilld paatostaan. Mitd, jos Stralen tuhoaisi koko Gjordin ja tap-
paisi toiset jumalat? Thamos jdisi silloin yksin, ilman paikkaa, jonne mennéd. Héin
puhui taas Stralenin kanssa. Stralen lupasi hénelle uuden ja ihmeellisen paikan, jota
Thamos saisi hallita yksin, ja jossa olisi muitakin hénen kaltaisiaan. Thamos suostui
jalleen epardiden pitdméan Stralenin asian salassa toisilta jumalilta.

Thamos epiilee yhd. Hén taistelee toisten rinnalla Stralenin hyokatessd, mutta
epdilee syddmessddn, voiko Stralen pitdd sen, mitd on luvannut. Hanen tekee myds
pahaa katsoa, kuinka valtakuntia tuhotaan hyokkaysten aikana ja kuinka toiset juma-
lat taistelevat paniikissa olemassaolonsa puolesta. Pohjimmiltaan hdn on yha kiin-
tynyt toisiin, vaikka ndmé ovatkin muuttuneet ja jittdneet hénet yksin. Stralen ei
endd tule salaiseen huoneeseen puhumaan Thamosin kanssa. Se on péadssyt irti, ja se
saattaa olla Thamosin syyta.

MUUT

REBECCA on nainen, eikd Thamos voi sietdd naisia — heista ei ole koskaan seuran-
nut mitddn hyvai. Rebecca on kiusallinen ja maériilevé, ja varsinkin naisen didilliset
piirteet inhottavat Thamosia. Hénen yrityksensd ldhentyd ovat sekd drsyttavia ettd
kiusallisen liikuttavia. Rebeccan naisellisuus vetdd kuitenkin Thamosia puoleensa.
Rebeccan seksuaalisuus on luotaantyontavédd, mutta hdnet muut puolensa — aidilli-
set, lempeit ja suojelevat — herittévit sekd tarpeita, kaipuuta ettd ymmarrysté.
Thamosin suhde Rebeccaan on kaksijakoinen. Esitd hénet epdvarmana ja tutkiva-
na suhteessa Rebeccaan. Rebecca voi tyydyttdd Thamosin ldimmon ja turvallisuuden
tarpeita, mutta hin on nainen, ja naiset voivat olla vaarallisia muukalaisia.
WESTON on kova, kylmd, ylimielinen ja vékivaltainen, ja Thamos seka ihailee
etta inhoaa hanti sen vuoksi. Weston on kaikkea sitd, mitd Thamos mielelldan tah-
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toisi olla. Alussa Thamos ihaili Westonia ddrettomasti, mutta ihailu on saanut séro6ja
janaarmuja. Weston halveksii Thamosia avoimesti sen sijaan, etté olisi se ystévé, joka
Thamos luuli hidnen olevan. Weston on kuitenkin henkilo, jota kohtaan Thamosilla
on paljon tunteita.

Thamosin on vaikea kestdd Westonin halveksuntaa, ja hdn saattaa siksi pyrkia ela-
médn tdmén ihanteiden mukaan saadakseen hyviaksynnin takaisin. Ehka se kannat-
taa, ehkd ei. Ehkd Thamos pyrkii hoitamaan asian vaéralla tavalla.

RANE on élykés, kylmd, manipuloiva ja royhked, ja Thamos inhoaa héntd sik-
si. Ranen kylmédn rauhallisessa tavassa suhtautua asioihin on kuitenkin my®s jotain
vaikuttavaa ja pelottavaa. Ranen tavat vetdvit Thamosia puoleensa, mutta manipu-
loiduksi joutumisen vaara saa hénet haluamaan etdisyyttd. Thamos saattaa toivoa
olevansa kuin Rane: yhtd kylm4, yhta rauhallinen.

Ole tarkkana Ranen suhteen — hin voi olla manipuloiva konna, ja hén on Thamo-
sin jaljilla. Thamos pelkad erityisen paljon sitd, ettd juuri Rane saa selville kuka on
péadstanyt Stralenin irti.

HARULV on raivoisa villieldin, vihan jumala, joka hallitsee kansaa, joka on yhti
hurja ja hallitsematon kuin hén itsekin. Thamos tuntee eritystd ymmarrystd Héarul-
vin sammumatonta vihaa kohtaan ja kohtelee hénté kunnioittavasti, vaikka Hérulvin
kannoilla seuraava havitys onkin hénelle vastenmielista.

Ole varovainen Harulvin kanssa, osoita hanelle kunnioitusta, rauhoita hdnen vi-
haansa puhumalla. Harulvin raivo on usein pikemminkin vaarallista ja tuhoisaa kuin
hyodyllisté.
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Weston

Kauan sitten Weston saapui maahan nimeltd Gjord.

Hénelld on syntyméstddn vain hamaria muistikuvia: hdn syntyi ritisevien auto-
maattiaseiden luotisateesta auringon polttamalla asvaltilla polya sieraimissaan ja
rekyyliniskut késivarsissaan téristen. Han nousi seisomaan selké aurinkoa vasten ja
katsoi veristd pukuaan ja kaikkialla makaavia patruunahylsyja. Han néki vilahduk-
sen liehuvaan valkoiseen pukuun pukeutuneesta naisesta ja urheilukassista, joka oli
tdynni aseita. Seuraavassa valahdyksessd nakyi vihrealld veralla pyoriva biljardikuula
ja laiskasti katon loisteputkia kohti kohoilevaa tupakansavua. Weston oli saapunut
Gjordiin.

Weston on cool. Hin on dlykés, rento ja séteilee patevyyttd ja ammattimaisuutta.
Ei ole olemassa mitddn, mitd Weston ei voisi selvittdd olemalla nopea, séteilevi ja
taitava automaattipistoolien kasittelija.

Weston kayttda vikivaltaa niin kuin toiset kéyttavat veistd ja haarukkaa — tyylik-
kadsti, taitavasti ja tehokkaasti. Vikivalta on keino hallita ympéristod, alykas vékival-
ta on pelottavaa.

Pue yllesi (kuvitteelliset) aurinkolasit ja suorista solmiosi. Hymyile ylimielisesti,
tunne olevasi itsevarma ja cool. Voi olla, ettet hallitse tilanteita, mutta anna Westo-
nin rentoutua ja ottaa asiat sellaisina kuin ne tulevat. Tilanteen hallinta voi merkita
myds vaikenemista ja tilanteen tarkkailua. Tyhmit ihmiset joutuvat suunniltaan.

Kovan kuoren alla piileskelevit aivan toiset tunteet, jotka Weston on huolellisesti
katkenyt toisilta Gjordin asukkailta.

Weston tuntee itsensé tyhjdksi: hénelld ei ole muuta syyté eldd kuin coolina ole-
minen. Hén kaipaa siséltod ja taustaa sille, mité tekee ja kuka hén on. Han pystyy
nidkemdén toisten motivaation, tunteet ja tahdon, muttei omiaan. On aivan kuin hén
suorittaisi Gjordissa tiettyd roolia tai tehtdvda ilman, ettd sen takana on mitddn na-
kyvia liikkeellepanevaa voimaa.

Westonin olemassaolo on arvoitus vailla valitontd vastausta. Hén tietdd, mitd han
osaa, muttei sitd, mistd on tullut tai miksi hin toimii niin kuin toimii. Kaikki muut
vaikuttavat niin paamadritietoisilta, ja se jarsii Westonin itseluottamusta. Han kui-
tenkin peittdd tunteensa itseltddn ja toisilta. Ei ole coolia olla epdvarma itsestdan.

Weston on vikivallan ja ammattilaisten jumala. Hdn hallitsee Gjordista osaa, jon-
ka on luonut alusta loppuun itse.

Westonin valtakunta on ammattilaisten maailma. Sielld on autioita satamalaitu-
reita, joita sade huuhtoo himmedn projektorivalon alla. Sielld on baarien savuisia
takahuoneita, joissa kovakasvoiset miehet pelaavat biljardia neonvalojen loistees-
sa. Kadunkulmissa tapahtuu hienovaraisia kohtaamisia, joissa kirjekuoret ja paketit
vaihtavat omistajaa. Tapahtumat etenevit kuin renkaat vedessd. Sielld liikkuu ih-
meellisen kauniita naisia kalliissa mekoissaan, tulipunaisine huulineen, kimaltavine
koruineen ja kylmine silmineen ja hiljaisia miehié tyylikkéissd mustissa puvuissaan
ja valkoisissa paidoissaan, suljetut kasvot aurinkolasien takana. Savuavien revolve-
reiden jyly kimpoaa asvaltista ja rakenteilla olevan satamamakasiinin dénet kaikuvat
ympari valtakunnan. Mustia ruumispusseja autojen takapenkeilld. Auringon poltta-
ma asvalttiviidakko.

Se on mustavalkoinen maailma, ja Weston on sen mahtavin mies, mies kaikkien
lankojen padssi, alamaailman kuningas. Hén tietdd kaiken, mitd valtakunnassa tapah-
tuu, kaikki suunnitelmat, kaikki juonet, kaikki kaupat, kaikki kuolemantapaukset.

Westonin valtakunta on hénen persoonallisuutensa toisinto. Se on hdnen oma, yk-
sityinen lavastuksensa. Muistele, mitd olet ndhnyt nykyaikaisissa gangsterielokuvissa
ja ajattele suurkaupunkia. Westonin maailma koostuu vahépuheisista, tyylikkaist4 ja
sitkeistd miehisté ja kohtalokkaista naisista, jotka juonikkaina siirtyvat miehest4 toi-
seen. Timantinkovia huippuammattilaisia, jotka elévit lain ulkopuolella. Solmioiden
ja automaattiaseiden veljeskunta.

Westonin voimat liittyvit aseisiin. Koska tassé skenaariossa ei ole systeemid, sinun
tarvitsee vain ajatella kaikkia aseita, joita pystyt kuvittelemaan. Valtavia laseraseita
ja kranaatinheittimid, konepistooleita, konekivadrejé, pistooleja revolvereita, liekin-
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heittimid, kasikranaatteja, rdjahteitd, suuria pamauksia — you name it, you've got it!

Weston on monien vuosisatojen ajan jakanut Gjordin neljan muun jumalan kans-
sa, joilla on samanlaiset voimat kuin hénelld itselldan. He ovat kokeilleet jokseenkin
kaikkea mahdollista — sotaa, juonittelua, rakkautta, kaupankdyntid ja liittoutumia.
He ovat luoneet sivilisaatioita ja antaneet niiden jilleen muuttua soraksi. He ovat
luoneet miljoonia olentoja lentdméadn, ryéomiméén ja kulkemaan Gjordin kuivalla,
kiviselld kamaralla. He ovat peittdneet maan kivilld, ruoholla, verelld, luilla, terékselld
ja betonilla. Tomusta on luotu kokonaisia sukukuntia ja lajeja, ja kaikki on ollut seu-
rausta jumalallisista sormien napsahduksista — useimmiten aivan huvin vuoksi.

Gjordiin on kuitenkin ilmestynyt kammottava ongelma. Sen nimi on Stralen, ja se
hyokkaa sekéd Gjordia ettd sen jumalia vastaan.

Gjord murenee hieman joka kerta, kun Stralen ilmaisee itsensa, silld kaikilla pin-
noilla on repedmis jokaisen taistelun jalkeen. Gjordin murentuessa hupenevat myos
jumalten voimat ja vaikutusvalta. Heiddn luomiaan olentoja kuolee, valtakunnat va-
pisevat Stralenin raivokkaiden hyokkéysten voimasta, rakennuksia sortuu ja vahin-
kojen korjaaminen on yha vaikeampaa.

Weston ei aio hévitd. Hén ei halua menettdd otettaan valtakunnastaan, ei varsin-
kaan ulkopuoliselle tunkeutujalle. Voittaminen on tirkeintd, muista se! Weston ei
tiedd, mita haviaminen tai voitetuksi tuleminen tarkoittavat. Han ei anna koskaan
periksi eikd koskaan menetd kasvojaan.

MUUT

RANE on yhta dlykas, fiksu ja cool kuin Westonkin, ja Weston tuntee vastentahtoista
kunnioitusta Ranea kohtaan. Hin ei kuitenkaan malta olla haastamatta Ranea. Ky-
symys kuuluukin, kumpi on heidan ikuisessa valtataistelussaan vahvempi. Weston ei
aio havitd taistelua Gjordin herruudesta, ei ainakaan Ranelle.

Pid4 Ranen ja Westonin keskindistd valtataistelua silmilld. Se on hienovaraista,
mutta hyvin miehistd — kumpikaan ei tahdo menettdd kasvojaan toisen edessd, ja
molemmat haluavat mielellddn johtaa ryhmaa.

REBECCA on nainen. Joskus hidn voi olla pirullisen houkutteleva, toisinaan
epamiellyttdvin lahelle tuleva ja tutkiva. On aivan kuin hén voisi ndhda Westonin
ldvitse. Weston ei pidé naisista, jotka eivit heti lankea hénen jalkoihinsa, eiké varsin-
kaan naisista, joita ei ole itse luonut. Erityisen vihén hén pitdd Rebeccan didillisestd,
maailmoja syleilevisté puolesta.

Weston pelkédé Rebeccaa eiké tiedd, miten suhtautua tdimén itsendiseen naiseuteen.
Eniten hén pelkaa sitd, ettd hanen pelkonsa niakyy hanen kasvoiltaan. Kayttaydy hie-
man sovinistisesti Rebeccaa kohtaan, yritd nayttdd héanelle hianen paikkansa — hén-
hén on vain nainen!

THAMOS on ollut Westonin ystévé, ehké jopa hinen herransa, mutta se oli en-
nen se. Weston on vapautunut Thamosin vallasta, eiké heidén keskindinen suhteensa
ole ennallaan. Westonin mielestd Thamos on hieman séalittav4, eikd han enad kyke-
ne kunnioittamaan tata.

Ajattele, ettd Weston ja Thamos ovat kerran olleet ystavid. Kohtele hantd hieman
halveksivasti, mutta kaipaa samalla vanhoja aikoja ja ole hieman epdvarma — mité
ystavyyden tilalle on tullut? Katkeruutta? Vihamielisyyttd? Kaipuuta? Voimasuhteet
ovat muuttuneet — Weston on nyt vahvoilla.

HARULYV on hurjinta ja vaarallisinta, mitd Weston tietd4, ja hinen vihansa on
ennalta arvaamaton, pelottava ja dkkindinen. Weston ei kuitenkaan voi olla haasta-
matta Harulvin ylpeyttd ja taipumattomuutta, mika saa vihan kuohahtamaan.

Ole varovainen Hérulvin kanssa — hénen raivoaan ei voi pyséyttad, kun se kerran
on arsytetty esiin.
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Hdrulv, muistatko...

Poika seisoo portaiden yldpédssd. Olohuoneesta virtaa valoa pimeédian kéytavaan.
Haisee tupakalta ja oluelta. Nukkumaanmenoaika on ollut jo kauan sitten, ja hdnen
pitédisi maata oman huoneensa pimeydessd, mutta hin on taas herdnnyt ddniin.

”.. hinen i4nikuiset oikkunsa ja mielikuvitusystdvinsa ovat niin rasittavia” Aidin
ddnessd on jotain, mité et voi tunnistaa. Sellainen pelottaa pientd poikaa.

”...sellainen katoaa ajan kanssa’, isdn &ani vastaa drtyneesti. Anna minun olla rau-
hassa, isdn ddni viestittda, aivan kuten silloin, kun poika kysyy jotain tarkeda.

He ovat vihaisia pojalle. Kaikki on taas hénen syytdan. Et tiedd miksi, mutta itku
hiipii kurkkuusi pimeydessa.

"Miksi meidén pitdisi ehdottomasti ottaa hdnet?” kysyy aiti uudella, merkillisella
adnelladn. Poika on ei-toivottu. Taas. Se sattuu, mutta sitten tapahtuu jotain outoa.
Sind herdat syvilla pojan sisilld. Viha, raivo, turhautuneisuus sen ikuisen tunteen
vuoksi, ettei ole haluttu.

Hiivit sisddn pojan olemukseen aivan hiljaa ja paastat itsesi irti. Taulut murskaan-
tuvat, lelut levidvat pitkin lattiaa, lakanat repedvit riekaleiksi, ikkunaruudut hajoavat
pirstaleiksi. Aidin hysteerinen huuto kuuluu taustalla, isin #ni koettaa saada sinusta
otteen, mutta olet kaiken kontrollin ulkopuolella. Olet Harulv ja vihasi on kammot-
tava.

“Thomas on surkea pikku paska’; Michael sanoo riemukkaasti. Toiset seisovat rin-
gissd pojan ymparilld ja tirskuvat. Lone, jolla on pitké vaalea tukka kuin keijukaisella,
tirskuu myos. Poika punastuu ja hédnen hengityksensd hoyryéa késin neulotun kau-
laliinan takana.

"Thomasilla ei ole &itid, koska kukaan ei huoli sitd!” Michael jatkaa ja tondisee
poikaa kokeilevasti. Rinki tirskuu taas, ja Lone tuijottaa poikaa uteliain, tyhjin silmin.
Tdma on tapahtunut aikaisemminkin.

"Mitd sanot, Thomas, vai etko uskalla sanoa mitaédn?” Michaelin ddni kuuluu piipi-
tyksend pojan korvissa, ja seuraava tondisy on vahalld kaataa hanet. Ohut lumikerros
peittdd koulupihan purukumin tahrimaa asvalttia.

Poika etsii turhaan piiristd ystavdd, mutta kohtaa vain tyhjid, nalkiisia katseita.
Turvapaikka on liian kaukana eiké pihavalvojan punaista takkia ndy missaén.

Sind heréit syvilld punaisessa luolassasi ja venyttelet hitaasti. Kurkustasi purkau-
tuu syvd murina ja katselet ympdrillesi. Hallitsijat seisovat piirissd ympérilldsi. Niiden
siankérsat kimaltavat limaisina kylmdss4 talviauringossa.

"KUOLKAA, HALLITSIJAT!” karjaiset yhtdkkia ja rdjahdat. Michael lentdd as-
valttiin ja jattad mustan jaljen valkoiseen lumipeitteeseen. "KUOLKAA KAIKKI!”

Lone kirkuu ja ojentaa torjuvasti kitensa. Rinki hajoaa ja ympérillasi liehuu lapasia,
pipoja ja kaulaliinoja. Kyntesi tarttuvat johonkin ja pitavat tiukasti kiinni, kiertyvat
kurkun ympirille ja joku huutaa kimedsti. Veri vérjaa lumen ympérilldsi punaiseksi
samalla, kun isku tosiensa jalkeen osuu punaiseen kraatteriin Michaelin kasvoissa.

Joku tarttuu sinuun takaapdin ja nostaa sinut ilmaan. Néet vilahduksen punaisesta
takista ja kuulet huutoa. Isku saa péési tariseméén ja keskittymisesi herpaantuu.

"LOPETA HETL, THOMAS! OLETKO JARJILTASI!?” pihavalvoja huutaa. Micha-
el makaa vdhian matkan pédssd elottomana verilammikossa. Vetdydyt takaisin télla
kertaa.

“Tappelemisesta ei ole mitddn hyotyd, Thomas sanoo alistuneena ja silittda turk-
kiasi. Syvd valitus nousee kurkustasi. Tappeleminen on eldmad itse. Tappeleminen on
ihanaa, itsetarkoitus.

"Hallitsijoita vastaan téytyy taistella ikuisesti. Ne on tuhottava, muuten ne noy-
ryyttavit koko maan’, muriset vastaukseksi ja nostat niskakarvasi pystyyn.

"Eivdt ne mitddn Hallitsijoita ole, vaan koululaisia. Meidét erotetaan pian kou-
lusta’; Thomas sanoo huolestuneena ja katsoo hehkuvia silmiési. "Sinun téytyy léh-
ted pois vihiksi aikaa — muuten minun elimaéstéani tulee vield vaikeampaa kuin nyt”
Thomas hautaa kasvonsa turkkiisi. Punaiset seindt ympérillinne lepattavat heikosti
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ja sykkivat suonissasi virtaavan veren tahdissa. Olette syvilld Thomasin sisilld, jonne
ei teidén lisaksenne padse kukaan muu.

"Soturi ei luovu taistelusta’, sanot lujasti.

"Hallitsijoita on muuallakin kuin koulussa. Olen 18ytdnyt maan, jossa hallitsijat pi-
tévit valtaa’, Thomas sanoo nopeasti ja haroo taas turkkiasi. Veri kuohuu suonissasi.

"MISSA?” drihdit ja ravistat Thomasin pois. Kyntesi repivit syvia viiltoja pehme-
dén lattiaan.

"Maan nimi on Gjord, ja sind ldhdet sinne taistelemaan Hallitsijoita vastaan’, Tho-
mas kuiskaa kdantden kasvonsa poispéin.

Muistat matkasta vain vahan. Siihen liittyy pitka, kapea kaytava ja pieni mies, jolla
on paljon papereita. Vaellatte lasinsirujen ja murskaantuneiden lehtien, ruostuneen
raudan ja nokisen terdksen yli. Sielld on usvaa, joka muodostaa kylmia pisaroita turk-
kiisi ja aurinko, joka héikiisee sinua. Gjordin rajaton maa levittaytyy jalkojesi juures-
sa. Seisotte korkealla vuorella ja Usva aaltoilee hitaasti horisontissa.

"Tuolla on maa, jota Hallitsijat hallitsevat’, Thomas sanoo ja osoittaa alla olevaa
tasankoa. Pystyt nakemédn kaukaisuudessa olentojen laumoja, jotka liikkuvat aaltoil-
len edestakaisin.

"Hyvisti, uskollinen ystéva. El4 ja taistele hyvin” Thomas sanoo ja kddntyy sinua
kohti. On jaghyvdisten aika.

Tapaat tasangolla Ranen, kivienkelin ja Westonin, kaikkien sankareiden sankarin.
Taistelet kiivaasti ja saat lopulta oman valtakunnan Gjordin nurkasta.

Luot Sudet, maailman hurjimman kansan, ja pakotat Hallitsijat takaisin valtakun-
tasi kaukaisimmalle laidalle. Olet onnellinen. Gjordissa ovat kaikki taistelut, joita olet
koskaan osannut toivoa.

Myohemmin tulevat Rebecca ja lopuksi Thamos.
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Rane, muistatko...

Seisot portaiden yldpéddssd. Olohuoneesta virtaa valoa pime&dan kiytdvdan. Haisee
tupakalta ja oluelta. Nukkumaanmenoaika on ollut jo kauan sitten, ja sinun pitiisi
maata oman huoneesi pimeydessd, mutta olet taas herdnnyt déniin.

”.. hinen i4nikuiset oikkunsa ja mielikuvitusystdvinsa ovat niin rasittavia” Aidin
ddnessd on jotain, mité et voi tunnistaa. Sellainen pelottaa sinua.

”...sellainen katoaa ajan kanssa’, isdn &ani vastaa drtyneesti. Anna minun olla rau-
hassa, isdn déni viestittdd, aivan kuten silloin, kun kysyt jotain tarkeds.

He ovat vihaisia pojalle. Kaikki on taas hénen syytdan. Et tiedd miksi, mutta itku
hiipii kurkkuusi pimeydessa.

"Miksi meidan pitdisi ehdottomasti tehdd se?” kysyy aiti uudella, merkillisella
adnelladn. Poika on ei-toivottu. Taas. Se sattuu, mutta sitten tapahtuu jotain outoa.
Siné repeit kahtia, ja niin siind oletkin sind ja toinen poika. Toisen pojan nimi on
Thomas, ja hén on itkun partaalla. Sind taas olet kivienkeli, jota mikédén ei kosketa.
Olet Rane.

Eivdt he sinulle vihaisia ole, vaan toisilleen. Tama4 ei liity sinuun mitenkéan, ym-
marrat sen nyt. Mikéan ei liity sinuun. Mikéan ei voi koskettaa sinua.

“Thomas. Mité osaat kertoa integraaleista?”

Thomas tuijottaa taulua opettajan takana. Se on harmaanvalkoinen liidusta, jonka
monen sukupolven tylsdt opettajat ovat sille tylsien kirjoitustensa muodossa levitté-
neet. Puhujanpontto on kulunut, mutta taulu on varmasti vielakin vanhempi. Opet-
tajalla on jalassaan rumat, ruskeat kengét, jotka liikkuvat kiarsimattomasti sekuntien
kuluessa.

“Thomas... Mitd osaat kertoa i-n-t-e-g-r-a-a-l-e-i-s-t-a?!” Opettaja on ottamassa
kiyttoon Sen Tietyn Adnensivyn. Thomas kohauttaa kevyesti olkapiitian ja tuijottaa
edelleen taululle. Sen keskelld on valkoinen ldisk, ja ndyttdd siltd kuin siitd loistaisi
valo. Se vie Gjordiin, Thomas ajattelee ja hymyilee yllattyneend. Weston seisoo siel-
la tyhjélla maantielld, hymyilee ja viittaa kiddellaédn lukemattomiin ruumiisiin, jotka
pilkottavat ruudinsavun ldpi. Kumarrut eteenpdin, haluat esiin. Tieddt tasan tark-
kaan, mitd integraalit ovat, jos vain voisit saada opettajan huomion, jos vain Thomas
héipyisi ja jattdisi kaiken sinulle, niin kuin hénelld on tapana tehdd. Mutta Thomas
ei halua ldhted kokonaan, eikd hédn mydskéddn aio sanoa mitddn. Hén hymyilee Wes-
tonille taulun lapi.

“THOMAS!? Onko siella KETAAN YLIPAATAAN KOTONA?!"

Luokka kikattaa takanasi. Tunnet hdpedn hiipivédn pintaan. Olet raivoissasi, muttet
voi mitdédn. Paatos on Thomasin.

On ilta ja tuuli ulvoo ullakkohuoneessasi. Olet yksin. Thomas on Gjordissa mieli-
kuvitusystévénsd Westonin kanssa. Makaat séngyllé, kddet mukavasti niskan takana.
Ajattelet...

Voit ndhd4, kuinka Thomas ja Weston juoksevat yli loputtoman, asvaltin ja beto-
nin peittdmén tasangon. Sielld on usvaa, ja korkeat valonheittimet tekevit erilaisia
kuvioita kosteaan pintaan. Néet vaihtelevia hahmoja, jotka ilmestyvét valosta ja ka-
toavat sithen: miehid pitkissd nahkatakeissa ja aseet késissdén, ja yhtdkkid varastot,
nosturit ja vuoriksi pinotut kontit katoavat. Tasanko muuttuu satamaksi.

Thomas ja Weston ovat vauhdissa, he ampuvat hurjasti olentoja, jotka juoksevat
pakoon heiddn tieltdan. Usvasta ilmestyy autoja, joiden lyhdyt valaisevat kapeita kujia
talojen valissd. Kaikki vapisee ja muuttuu taas toiseksi. Kapakat ilmestyvit tyhjéstd,
kaduille ilmestyy ihmisié ja ndkymattomasté taivaasta lankeaa maahan sade. Raskas
bluesmusiikki kantautuu taloista. Thomas ja Weston katoavat sateeseen.

Makaat ja mietit. Mietit vapautta, kaikkea, mité voisit saada aikaan Gjordissa, jos
vain padsisit sinne. Siita voisi tulla sinun paikkasi. Voisit saada sen kokonaan itsellesi...

On y6, olet valmis ja voimakas, valmis lahteméén, valmis olemaan vapaa. Thomas
uneksii Gjordista ja kaikesta, mitd hén ja Weston tulevat sielld tekemaéan. Han hymyi-
lee hieman y6lampun valossa.
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Kaikki kay yllattavéan helposti, helpommin kuin olisit voinut uskoakaan. Yhtena
hetkend olette molemmat hiljaisessa makuuhuoneessa, seuraavassa hiivit varovas-
ti Thomasin peréssd pitkdd kaytdvag, jonka pédssi kajastaa heikko, harmaa valo.
Kéytava laajenee ja muuttuu huoneeksi, kirkoksi. Ohitatte pienen harmaan miehen,
joka tutkii edessédn olevia papereita otsa rypyssd. Ruostunut rauta ja lasinsirut
rapisevat jalkojesi alla, mutta Thomas ei kuule sitd. Tulette ulos kirkosta ja niette
aaltoilevan usvaseindman. Se on Gjordin ja maailman raja. Silloin Thomas kéaantyy
hitaasti ja tuijottaa sinua epduskoisena. “EI” han huutaa ja maa jarisee jalkojesi alla.
Heittéydyt nopeasti usvaseindmad vasten ja yritat kaikin voimin péasta sen lapi.
Hetken aikaa ympérilldsi on kylméa ja inhottavaa, mutta sitten Gjordin kalpea valo
osuu ylospdin kdantyneisiin kasvoihisi, ja katsot ylos kohti lyjjynharmaata taivasta.

Olet tasangolla, jolla kaikki on mahdollista. Pystyt aistimaan Thomasin avutto-
man raivon takanasi, mutta edessisi on kaikkea niin kauas kuin silma kantaa. Olet
lopultakin vapaa.

Tapaat Westonin kasvokkain Tasangolla ensimmadistd kertaa. Taistelette Gjor-
dista, mutta kumpikaan ei voita tai havig, ja Thomas seuraa avuttomana sivusta.
Ajan myota asetutte molemmat omiin osiinne Gjordia epavarman ja sanattoman
rauhansopimuksen mukaisesti.

Harulv saapuu Tasangolle erdéna paivana. Han on suuri ja hurja ja taistelee kuin
mieleton sinua ja Westonia vastaan. Lopulta sallitte hénellekin oman valtakunnan,
oman osan Gjordista, ja tunnette olevanne nyt Gjordin kolme itsevaltaista jumalaa.

Rebecca ilmestyy erddnd pédiviand. Han on irrottautunut Thomasista, hinen pe-
loistaan ja alistuneisuudestaan aivan kuten sindkin. Hén on kaunis, villi ja voimakas.
Pidédt hdanen vapaudestaan ja eldiménhalustaan ja suot hinelle vapaaehtoisesti oman
valtakunnan.

Lopulta Thomaskin tulee Gjordiin, mutta hédnen nimensa on Thamos. Hén on
lopultakin luopunut elamastd maailmassa ja paennut Gjordiin. Hin on mielestési
vanhentunut, katkeroitunut ja muuttunut heiveréisemmaksi. Kaikki Thomasin ja
Westonin vilillé ei ole kuin ennen. Olet puhunut Westonin kanssa, sanonut hdnen
olleen Thomasin leikkikalu. Olet vapauttanut itsesi lisaksi Westonin.
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Rebecca, muistatko...

"Tapa se, astu sen péalle” He seisovat piirissd maahan kipertyneen linnunpoikasen
ympdrilld. Sen nokka on puolittain auki kuin sen olisi vaikea hengittd4. Peter, joka
huomasi linnun ensimmadisen4, nauraa vihan lammasmaisesti. Thomas ja toiset po-
jat ovat matkalla koulusta kotiin, ja aurinko paistaa pilvettomalta taivaalta. Kesialoma
alkaa viikon paasta.

"Anna menn, liiskaa se!” Michael sanoo ja tonéisee sinua kevyesti.

"Anna sen olla’, poika mutisee ja katsoo linnunpoikasta. Silld on paljon sinihar-
maita hoyheni ja pieni, punainen ldikka rinnassa. Sen toinen siipi on maassa, ja lintu
ojentelee sitd aina vélilla. Se voi olla murtunut.

Oikeastaan hin haluaisi vain ottaa linnun kasiinsd ja silittdd sen pikkuista péa-
td. Vieda sen kotiin, mutta déni hdnen padssaan kieltdd hantd tekemdstd sitd. Hén
menettiisi kasvonsa toisten edessé. Sellainen ei kdy. Mutta hén ei mydskdan pysty
astumaan kumisaappaallaan tuon pienen pain paélle.

"Tee se nyt, vai etké muka uskalla’; Michael sanoo ja tondisee Thomasia taas.
Toisten katseet siirtyvat odottavina linnusta sinuun. Michael on taas saattanut hénet
tilanteeseen, josta ei padse pakoon. Lokki lentad kirkuen korkealla lasten ylld ja hei-
lauttaa pari kertaa siipiddn noustakseen korkeammalle. Aurinko polttaa poskiasi.

"Thomas on likkapoika. Thomas on pieni, arka paska’

Thomas tuntee punan kohoavan kasvoilleen. Jos hén veisi linnun kotiin ja antaisi
sille ruokaa ja vettd, se saattaisi kesyyntya ja istua hdnen olkapéalldan. Niinpd hén
nostaa jalkaansa ja laskee sen raskaasti alas. Kuuluu nariseva aéni. Jotain syvalld ha-
nen sisélladn sdrkyy, ja sind synnyt.

Istut peilin edessd ja annat harjan liukua hiustesi lapi pehmein, pitkin ve-
doin. Hiukset laskeutuvat pehmeiné kiharoina korviesi paélle ja hehkuvat limpimasti
kynttilanvalossa.

Lasket harjan hitaasti kddestdsi ja otat siveltimen. Otat sithen hieman luomivéria
jalevitdt sen silméluomillesi, ensin toiseen ja sitten toiseen. Hymyilet varovasti, mut-
ta lampimasti pelikuvallesi. Kynttiloiden liekit heijastuvat silmistési.

Ripsiviri korostaa ripsidsi, saa ne nayttdmaéén tuuheilta ja tummilta ja muuttaa
silmési suuriksi ja kysyviksi. Huulipuna tekee huulistasi téyteldiset ja houkuttelevat,
ja tyonnat huulesi totterélle. Sipaiset vield nopeasti poskipunaa korostamaan kapeita
poskiasi.

Valitset poydalla olevista pulloista mieleisesi ja pirskotat parfyymid varovasti
kaulallesi, rintaasi ja ranteisiisi. Tuoksu levidd huoneessa, kesin ja lampimien 6iden
tuoksu.

Sitten mekko, joka asettuu kevyesti lanteillesi ja korostaa pienié, pyoreitd rintojasi.
Katselet itsedsi kauan peilistd, tutkit hehkuvia kasvojasi ja varjoja. Naisen ilmestys.
Ajattelet rakastajaa, jonka kédet hyviilisivit mekkoasi, jonka huulet painuisivat omi-
asi vasten, hénen kielensd makua.

“Thomas, mind ajattelin...” poika puoliksi avoimen oven luona pyséhtyy kesken
lauseen ja tuijottaa sinua epduskoisesti. Punastut kovasti ja katsot avuttomasti ympéa-
rillesi, kaoottiset tunteet sisallési velloen.

"MITA HELVETTIA TAMA ON, MIES!?” poika huutaa kauhuissaan ja avaa oven
kokonaan. Painut kasaan, syville pimeyteen, kauhuissasi ja ahdistuneena.

Thomas tuijottaa avuttomana itseddn, mekkoaan ja meikkidén ja kuiskaa: "En tie-
da..”

Kaikki on kuin unta. Joskus néet itsesi vilahtavan kaupan néyteikkunassa, peilissa,
ja joskus se poika, Thomas, vastaa katseeseesi. Kaduilla etsit turhaan miest4, jon-
ka lantio saisi sinut tuntemaan outoa halua. YOlld herdét pimeydessa ja lasket katesi
lampimien reisiesi véliin. Eldt Iyhyitd hetkid, silmanrdpayksid vailla tarkkailua, kun
Thomas ei aavista ldsndoloasi. Kétesi hyviilevit, silmési nikevét. Tunnet pimeydessa
kaipuuta ja halua.

Sind ja Thomas kdytte sotaa. Astut esiin aina, kun se on mahdollista, hiivit hdnen
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ajatuksiinsa, kosketat hidnen sieluaan. Hin taistelee vastaan, pakottaa sinut takaisin
sykkivédn pimeyteen, muuttaa hyvailysi miehekkéiksi liikkeiksi ja katseesi vihamieli-
seksi tuijotukseksi. Havidt kerta toisensa jalkeen, ja pian edessisi on pelkkéd pimeytta.

Et osaa sanoa, kauanko olit pimeydessa. Ajalla ei endé ole merkitystd. Vankilasi on
ahdas ja kapea, vaikka sen seindt muotoutuvatkin sinun mukaasi. Poika sielld jossain,
Thomas, uskoo vakaasti itsensd ja tuntee vuoksesi suurta ahdistusta. Sind odotat ja
odotat.

Pimeydessé on valoisa paikka, tunneli, joka avautuu hitaasti edessési. Kuljet eteen-
péin haparoiden ja epdvarmana — pelkdét ansoja ja ett tilanteesi vaikeutuu entises-
tadn. Valo voimistuu voimistumistaan ja kasvaa tunneliksi, jonka lépi leijut hitaasti.
Tunneli kasvaa laajaksi suuaukoksi, jossa voit ojentautua tdyteen mittaasi. Puristat
silmaési tiukasti kiinni ja katsot sitten. Loputon tasanko avautuu jalkojesi juuressa.
Thomas seisoo vdhan matkan pagssa.

"Tailla voit olla vapaasti’, hdn sanoo, kdéntyy ja katoaa siniseen usvaan. Olet yksin.

Tapaat Ranen, Westonin ja Harulvin ja joudut mukaan taisteluun maasta ja pai-
kasta maagisessa maassa nimeltd Gjord. Voitat itsellesi oman nurkan ja luot siitd vé-
hitellen itsellesi valtakunnan. Kasvoit taistelujen myo6td vahvemmaksi, suuremmaksi,
hedelmallisemmaksi. Gjordissa on hyvi olla. Thamos saapuu viimeisena.

67



Thamos, muistatko...

On ilta ja hamartad. Olet ulkona leikkimissi toisten lasten kanssa. Aitisi kutsuu
sinut sisdlle hetken kuluttua, silldi nukkumaanmenoaika léhestyy. Olet kuitenkin
mennyt piiloon silld et aio menna sisélle. Olethan Mister Black Mask, ja ndin ollen
voittamaton.

Pensaasta kuuluu rapinaa. Joku toinen lapsista. Hiivit hitaasti ldhemmaksi ja vedat
pistoolit esiin taskuistasi valmiina taisteluun. Huudat "PAM!” ja heittdydyt pensai-
siin. Kuuluu kauhistunut huuto ja paras kaverisi Weston kaatuu nurmikolle. "Hys’,
kuiskaat ja viittaat toisten lasten suuntaan. Weston nousee ylos ja pyyhkii lehdet ja
ruohon pois vaatteistaan.

"Olit vahalla ampua minut, vai mitd?” han kuiskaa kiihtyneesti.

Pudistat paatdsi ja vastaat: "Lipas oli jo tyhja, enkd ikind ampuisi parasta kaveriani”
Kierritte varovasti katuvalot ja 16ydétte polun, joka vie naapurin puutarhaan. Olet
yhdessd parhaan kaverisi Westonin kanssa, eiké haittaa, ettei hanelld ole ruumista.

Seisot portaiden yldpéadssd. Olohuoneesta virtaa valoa pimeddn kaytavadn. Haisee
tupakalta ja oluelta. Nukkumaanmenoaika on ollut jo kauan sitten, ja sinun pitisi
maata oman huoneesi pimeydessd, mutta olet taas herdnnyt déniin.

”.. hinen idnikuiset oikkunsa ja mielikuvitusystivinsi ovat niin rasittavia” Aidin
ddnessd on jotain, mitd et voi tunnistaa. Sellainen pelottaa sinua.

”...sellainen katoaa ajan kanssa’, isdn &ani vastaa drtyneesti. Anna minun olla rau-
hassa, isdn ddni viestittdd, aivan kuten silloin, kun kysyt jotain tarkeds.

He ovat vihaisia sinulle. Kaikki on taas sinun syytési. Et tiedd miksi, mutta itku
hiipii kurkkuusi pimeydessa.

"Miksi meidén pitéisi ehdottomasti ottaa hénet?” kysyy &iti uudella, merkilliselld
adnelladn. Olet ei-toivottu. Taas. Se sattuu, mutta sitten tapahtuu jotain outoa. Sind
repedt, ja niin siind oletkin sind ja kaksi muuta olentoa. Toisen olennon nimi on Rane,
ja hén on kivienkeli. Toinen on jéttilaisméinen susi nimeltd Harulv.

Olet itkun partaalla. Rane kohauttaa hartioitaan vélinpitdmattomasti: alakerran
riita ei koske hintd, silld hin on kived, eikd kived voi satuttaa. Harulv kuitenkin ulvoo
padsi sisdlld. Se on raivoissaan, koska sitd lahetetddn paikasta toiseen, sijaisvanhem-
malta toiselle.

Maailma ympérilldsi muuttuu punaiseksi, ja Hérulv paésee irti siséllasi. Taulut
murskaantuvat, lelut levidvit pitkin lattiaa, lakanat repeévat riekaleiksi, ikkunaruu-
dut hajoavat pirstaleiksi. Aidin hysteerinen huuto kuuluu taustalla, isin 4ini koettaa
saada sinusta otteen, mutta Hérulv on kaiken kontrollin ulkopuolella.

"Anna menn, liiskaa se!” Michael sanoo ja tondisee sinua kevyesti.

"Anna sen olla’, mutiset ja katsot linnunpoikasta. Silld on paljon siniharmaita hoy-
henié pieni ja punainen ldikké rinnassa. Sen toinen siipi on maassa, ja lintu ojentelee
sitd aina vélilld. Se voi olla murtunut.

Oikeastaan haluaisit vain ottaa linnun késiisi ja silittdd sen pikkuista p&ata. Vieda
sen kotiin, mutta 8éni padssasi kieltdd sinua tekemastd sitd. Menettdisit kasvosi tois-
ten edessd. Sellainen ei kdy. Mutta et mydskdan pysty astumaan kumisaappaallasi
tuon pienen péan paélle.

"Tee se nyt, vai etkd muka uskalla’, Michael sanoo ja tondisee sinua taas. Toisten
katseet siirtyvit odottavina linnusta sinuun. Michael on taas saattanut sinut tilantee-
seen, josta ei padse pakoon. Lokki lentdd kirkuen korkealla yldpuolellanne ja heilaut-
taa pari kertaa siipidan noustakseen korkeammalle. Aurinko polttaa poskiasi.

"Thomas on likkapoika, Thomas on arka pikku paska” Tunnet punan kohoavan
kasvoillesi.

Jos veisit linnun kotiin, ja antaisit sille ruokaa ja vettd, se saattaisi kesyyntyd ja
istua olkapdalldsi. Nostat jalkasi ja lasket sen raskaasti alas. Kuuluu nariseva déni.
Jotain syvilld sisimmaéssasi sdrkyy, ja jotain syntyy. Rebecca — lemped huolehtija.

Aika kuluu, ja Weston, Rebecca, Rane ja Harulv ohjaavat eldmda puolestasi.
Weston on kova ja fiksu ja auttaa sinua tyttojen kanssa ja kiusallisissa tilanteissa.
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Rane esiintyy koulussa ja saa huippuarvosanoja. Harulv hallitsee koulunpihaa ja nu-
jertaa kiusaajasi. Rebecca eldd hiljaista elaméaénsa sielusi pohjalla, silld hapeét hanta.

Vihitellen kuitenkin huomaat, ettei sellainen peli vetele. Harulv on vihalla aiheut-
taa koulusta erottamisen, ja Rebecca tekee sinusta niin herkén, ettd se on noloa. Olet
kasvamassa erilleen Westonista. Rane vaatii aivan liikaa tilaa. Siksi luot ystévillesi
valtakunnan, Gjordin, jossa he saavat eld ja kehittyd aivan vapaasti.

Olet kuitenkin yksindinen ilman ystévidsi, ja kaikki menee pieleen. Tytot nauravat
avoimesti surkeille yrityksillesi ottaa heihin kontaktia. Aloitat opiskelun yliopistossa,
mutta et pysty keskittyméén opetukseen ja kaipaat Westonia.

Paitat lahted Gjordiin, paeta todellisuudesta, joka on lilan kova. Kutsut itsedsi
Thamosiksi Thomasin sijaan ja pdatat olevasi mahtava henkien manaaja.

Asiat Gjordissa eivit kuitenkaan ole niin kuin pitéisi. Sielld ei ole tilaa sinulle,
toiset eivit endd ole ystdvidsi, ja Westonkin on kadntdnyt sinulle selkési. Gjordissa
on juonittelua ja salaliittoja, taisteluita, kinastelua ja riitaa — ei sitd rauhaa, jota tulit
sieltd hakemaan. Olet katkera.
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Weston, muistatko...

On ilta ja hamartad. Olet ulkona leikkimissa toisten lasten kanssa. Aitisi kutsuu
sinut sisdlle hetken kuluttua, silldi nukkumaanmenoaika lédhestyy. Olet kuitenkin
mennyt piiloon silld et aio menna sisélle. Olethan Mister Black Mask, ja ndin ollen
voittamaton.

Pensaasta kuuluu rapinaa. Joku toinen lapsista. Hiivit hitaasti lahemmaksi, vedat
pistoolit esiin taskuistasi valmiina taisteluun. Huudat "PAM!” ja heittdydyt pensai-
siin. Kuuluu kauhistunut huuto ja paras kaverisi Thomas kaatuu nurmikolle. "Hys’,
kuiskaat ja viittaat toisten lasten suuntaan. Thomas nousee ylos ja pyyhkii lehdet ja
ruohon pois vaatteistaan.

"Olit vahallda ampua minut, vai mitd?” han kuiskaa kiihtyneesti.

Pudistat paatdsi ja vastaat: "Lipas oli jo tyhja, enkd ikind ampuisi parasta kaveriani”
Kierritte varovasti katuvalot ja 16ydétte polun, joka vie naapurin puutarhaan. Olet
yhdessd parhaan kaverisi Thomasin kanssa, eiki haittaa, ettei sinulla ole ruumista.

Olet elokuvissa Thomasin kanssa. Elokuva pyorii valkokankaalla, sankari hiipii
alas kdytdvad, jossa roisto odottaa. Sind ja Thomas tieditte sen, koska olette néhneet
elokuvan viidesti aikaisemmin, mutta sankari ei tieda sitd.

Thomas kaivelee kiihtyneena karkkipussia ja tyontad suuhunsa lakritsia ja viiniku-
meja. "Katso, nyt se vetédd aseet esiin ja on valmis’, han kuiskaa. Nyokkaat, silla tiedat
hyvin sankarin ehtivdn juuri ampua esiin loikkaavaa roistoa, joka tekee kaksi kuper-
keikkaa lattialla ja ampuu sankaria kahdella tdysautomaattisella aseellaan.

Thomas kaivaa pussistaan banaanikarkit. Ne ovat parhaita, joten Thomas on jat-
tanyt ne viimeiseksi. "Kunpa sindkin voisit syodd niitd’, han sanoo hieman surulli-
sena.

Nyokkédat, mutta et tietenkdén voi.

Teitd vastapddtd istuu tyttd. Kaunis, vaalea, hymyilevd. Huomaat Thomasin kie-
murtelevan nolona ja ahdistuneena.

"Tee jotain Weston, sano jotain..” Thomas kuiskaa sinulle. Nyokkadt ja astut
esiin.

"Tuli tuossa mieleen, haluaisitko ldhted syomaén..”; sanot rennosti ja hymyilet ty-
tolle. Thomas nyokkda kiihtyneend. Ruoka on hyva idea, tyttd haluaa varmaankin
syoda.

Tytté hymyilee sinulle ja kokoaa tavaransa laukkuun. Aurinkolasit, huulipunaa,
kortteja ja savukkeita. Sytytit coolisti tyton savukkeen ja ehdotat ravintolaan siir-
tymistd. Thomas on piiloutunut yhteisen tietoisuutenne pohjalle ja uskaltaa tuskin
katsoa, mitd tapahtuu.

Autat tytt6d pukemaan takin péilleen, juot cappuccinon loppuun ja astut ulos
kahvilasta. Ensin syoméan, sitten takaisin kahvilaan, kenties hieman suudelmia, ja se
on siind. Onneksi Thomasilla on sinut.

Seisot Gjordin kalpeassa valossa ja katselet ymparillesi.

"T4alld sind siis tulet asumaan’, Thomas sanoo ja heilauttaa kittdan. Nyokkaat hie-
man happamesti. Tasanko on tyhjé niin kauas kuin silmé kantaa.

"Voimme rakentaa kokonaisen maailman, joka sopii sinulle, ja jossa sinulla voi
olla oma ruumis’, sanoo Thomas ja heilauttaa taas kattadn. Et ole kovin vakuuttunut.
Mitd ihmetté voisit tehdd yksin tyhjassd maailmassa?

"Ymmarrédthin, ettd on paras mielle molemmille, ettd olet tdalld’, Thomas sanoo.
Olette puhuneet siitd monta kertaa. Ongelmasta ruumiin kanssa. Thomasin ongel-
masta. Ongelmasta, jonka sini ja olemassaolosi aiheuttavat.

"Ei oikein ole valinnanvaraa — vai mitd?” sanot ja katsot Thomasia suoraan sil-
miin.

"Néin on paras molemmille, Weston. Mutta mini tulen kdyméan, sopiiko?”

Thomas léhtee. Olet yksin.

Rane ja Harulv tulevat. Et ole enda yksin. Taistelette hetken Maasta, ja he saavat
omat valtakuntansa.
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Rebecca tulee. Rane, Hérulv ja sind olette loytdneet hiljaisen, mutta epdvakaan
tasapainon — olette jakaneet maan keskenédnne ja luoneet omat valtakuntanne. Tais-
telette yhdessd Rebeccaa, tuota outoa ja erikoista naista vastaan, mutta hén on vah-
vempi kuin miltd néyttad, ja saa lopulta oman valtakuntansa.

Thomas palaa takaisin, talld kertaa jadddkseen. Hén kutsuu itseddn Thamosiksi
ja asettuu henkien manaajana Gjordin rappeutuneelle laidalle. Kaikki vilillinne ei
kuitenkaan ole niin kuin ennen. Te kaikki olette vanhentuneet. Sind olet kasvanut
suuremmaksi. Thomas on muuttunut pienemmiksi ja epavarmemmaksi. Tai ehka
hén on aina ollut sellainen, et vain ole huomannut sita.
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